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Hintergrund

Keine andere Einrichtung erreicht so viele junge Menschen wie die Schule. Das Projekt ,Kulturstrolche’
setzt hier an: Es bringt wichtige Akteur*innen und Partner*innen zusammen, um ein starkes und
nachhaltiges Netzwerk aus Grundschulen, Kultureinrichtungen und lokalen Kiinstler*innen zu bilden.
Teilnehmende Grundschiler*innen erhalten so friih Zugang zu den verschiedenen Kunstsparten
Theater, Musik, Literatur, Medien, Geschichte, Kunst und Tanz sowie die Méglichkeit, die kulturelle
Vielfalt ihrer eigenen Stadt zu entdecken.

Seit 2008 wird das Projekt in den Mitgliedsstadten des Kultursekretariats NRW Gutersloh geférdert und
seit 2011 auch in den Stadten des NRW KULTURsekretariats (Wuppertal) etabliert. Das Modellprojekt,
welches erstmalig in Miinster im Jahr 2006 verwirklicht wurde, ist so Giber die Jahre zu einem
Kooperationsprojekt herangewachsen, welches in der kulturellen Bildungslandschaft NRWs nicht mehr
weg zu denken ist. In den beteiligten Kommunen stellen die , Kulturstrolche” einen wichtigen Baustein
far die kulturelle Bildung vor Ort dar.

Mission

Die ,,Kulturstrolche” stehen fiir Entdeckerfreude, Schaffensdrang und ermdoglichen den Blick hinter die
Kulissen von Kunst und Kultur ganz unabhéangig von den Ressourcen und Interessen des Elternhauses.
Im Klassenverbund und in Begleitung der Lehrkrafte lernen Kulturstrolche auf spielerische Art und
Weise die verschiedenen Kultursparten mit ihren Kulturorten und Kulturschaffenden kennen. Sie
begegnen Kinstler*innen und erfahren, wie vielfaltig Kunst und Kultur sein kénnen. Kulturstrolche
entdecken, beobachten und stellen Fragen. Vor allem aber probieren sie sich selbst in den kulturellen
Ausdrucksformen aus.

Kulturstrolche werden zu Kulturexperten, indem sie:

— Kultur entdecken: Die ,Kulturstrolche” begeben sich auf eine Erkundungstour durch ihre Umgebung
und werden zu echten Expert*innen fir die vielfiltige kulturelle Landschaft ihrer Stadt.

— In die Welt der Kunst und Kultur eintauchen: Die , Kulturstrolche” lernen die Kiinste,
Kulturschaffenden und kulturelle Orte kennen — und das sowohl analog als auch digital. Sie bewegen
sich hinter den Kulissen und vor den Kulissen, stellen Fragen und sind nie nur Zuschauer*in oder
Zuhorer¥*in.

— Selbst ein Stiick Kultur erschaffen: Die ,Kulturstrolche” werden selbst kiinstlerisch aktiv und
erschaffen vor dem Hintergrund ihrer Erlebnisse etwas Eigenes. Sich selbst als Handelnder zu
erfahren, ist ein Kernstiick des Programmes.

— Kulturerfahrungen reflektieren und dokumentieren: Die , Kulturstrolche” halten auf kreative Art
und Weise ihre Fragen, Erfahrungen und Eindricke fest. Durch die Dokumentation und Reflexion
ihrer Kulturerlebnisse entstehen so Uber drei Jahre ganz individuelle (Kultur)tagebucher.



Ziele der , Kulturstrolche”

Fiir die Kinder...

...Die Kulturstrolche 6ffnen Tiiren in die Welt der Kultur: Durch das ,Kulturstrolche“-Projekt lernen die
Kinder moglichst viele Kultursparten persénlich kennen und werden friithzeitig und systematisch an die
kulturellen Angebote ihrer Umgebung herangefiihrt. Sie iben den Umgang mit verschiedenen
Kunstformen und werden vertraut mit der Nutzung von Kulturorten.

...Die Kulturstrolche machen asthetische Erfahrungen und sammeln kulturelle Kompetenzen:

Im eigenen Ausprobieren und in der Begegnung mit Kiinstler*innen kénnen praktische kulturelle
Kompetenzen erworben und innerhalb der Projektlaufzeit von drei Jahren vertieft werden. Asthetische
Erfahrungen scharfen den Blick fiir Untertone, Harmonien und Dissonanzen. Die Kulturstrolche erleben,
dass jenseits von ,falsch oder richtig” viele Perspektiven und Deutungen méglich sind.

...Die Kulturstrolche schaffen einen Raum fiir Wahrnehmung, Verstandigung und Ausdruck:

Das Erforschen dsthetischer Prozesse ermoglicht die Wahrnehmung von neuen Perspektiven,
Strukturen und Details. Neues ausprobieren, kreativ werden und einen eigenen Ausdruck suchen —
all das sind Aspekte, die Kulturstrolche im kulturellen Raum erproben kénnen.

Fiir Kultureinrichtungen und Schulen

Die Kulturstrolche ermdglichen nachhaltige Kooperationen und sind Ndhrboden fiir weitere kulturelle
Bildungsprojekte: Durch das Programm der , Kulturstrolche” verzahnen sich Schulen und
Kultureinrichtungen eng miteinander. Hierdurch entstehen Kontakte und Kooperationen zwischen
Kinstler*innen und Kulturschaffenden der freien Szene mit kommunalen Kulturbiros und Schulen.

Auf der Basis von gelingenden Kooperationen wiederum kdnnen weitere Projekte initiiert werden,

um eine nachhaltige Struktur fir kulturelle Bildung zu kultivieren und zu pflegen.

Kulturorte entwickeln kulturelle Angebote und Profile fiir eine junge Zielgruppe: Je starker Kulturorte
sich mit Kinderfragen auseinandersetzen, desto lGiberzeugender arbeiten sie an ihrer Zukunft. Die
kulturellen Einrichtungen, die am Projekt , Kulturstrolche” beteiligt sind, konnen die Gelegenheit
nutzen, fiir ihre Angebote nachhaltig zu werben. In der Kooperation mit den Schulen kann es gelingen,
das eigene Programm kindgerechter zu modulieren und Angebote fiir die Zielgruppe zu differenzieren.

Kulturelle Bildung in den Schulen wird gestarkt: Schulen kdnnen das Programm Kulturstrolche nutzen,
um ihr kulturelles Profil zu scharfen und nach auRen hin selbstbewusst zu vertreten. Dies ermoglicht ein
fiir die Kinder kostenfreies, systematisch aufgebautes und langfristig angelegtes kulturelles
Bildungsangebot.



Projektstruktur und beteiligte Akteure

Projekttrager und Forderer: Kultursekretariat NRW Giitersloh und NRWKULTURsekretariat geférdert
durch das Ministerium fiir Kultur und Wissenschaft

Das Projekt , Kulturstrolche” liegt in der Tragerschaft des Kultursekretariats NRW Glitersloh und des
NRW KULTURsekretariats (Wuppertal). Die Sekretariate nehmen eine Beratungs-, Koordinierungs-

und Forderfunktion fiir ihre Mitgliedsstadte ein. Die Bereitstellung von finanziellen Férdermitteln,
projektspezifischen Materialien, die Ubernahme der landesweiten Koordination des Kulturstrolche-
Netzwerkes mit Ausrichtung von Fachtagen und Qualifizierungsworkshops sowie Offentlichkeitsarbeit
liegen im Aufgabenfeld der Projekttrager.

Projektleitungen in den Mitgliedsstadten: Benannte Projektleitungen in den Mitgliedsstadten
libernehmen die lokale Koordination, programmatische Entwicklung u.a. des Angebotskatalogs und
Begleitung der Kooperationen innerhalb des Kulturstrolche-Projektes in ihrer Kommune. Sie beantragen
die Fordergelder bei den Sekretariaten.

Kulturorte und Schulen: Kulturorte, Kultureinrichtungen und Kinstler*innen bilden die Anbieter fiir das
kulturelle Programm der Kulturstrolche. Ausgewahlte Schulen sowie Klassen nehmen am Projekt teil
und besuchen die verschiedenen Kulturangebote im Klassenverbund und in Begleitung von Lehrkraften.
Die Lehrkrafte stehen im engen Kontakt zu den jeweiligen Kulturanbietern, um die Kulturerlebnisse vor-
und nachzubereiten.



Unterwegs in den verschiedenen Sparten

Die Kulturstrolche sind in allen kulturellen Sparten unterwegs, beschaftigen sich mit Theater,
bildender Kunst, Literatur, Medien, Musik, Tanz und Geschichte. Dafiir , erstrolchen” sie jedes
Mal einen passenden Sticker fiir ihr Kulturstrolche-Heft.

Theater

Vorhang & Scheinwerfer, Schminke & Kunstblut, Clownsnase & Masken ...

Hinter die Kulissen eines Theaters gucken, Schauspieler*innen beim Proben beobachten und
Regisseur*innen lber ihre Arbeit ausfragen, mit Kérper und Sprache spielen, sich in fremde Rollen
hineinversetzen, sich schminken und verkleiden. Theater kann auf der Probebiihne, auf der StraRe,

in einem freien oder stadtischen Theater stattfinden. Manches wird gelibt, manches wird improvisiert.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:
Stadttheater, freie Theater, Marionettentheater, Jugendclubs, Zirkus, Theaterpddagog*innen,
Schauspieler*innen, Regisseur*innen, Maskenbildner*innen, Performance-Kiinstler*innen etc.

Kunst
Farbtupfer & Pinsel, Ton & Stein, Graffiti & Hohlenmalerei, Fotoapparat...

,Jeder Mensch ist ein Kiinstler.” (Joseph Beuys) — Einem Kinstler im Atelier tiber die Schulter schauen,
eine Ausstellung kuratieren, ein Kunstmuseum besuchen, selbst kiinstlerisch tatig werden mit Farben,
Stein, Natur- oder Alltagsmaterialien. Kunst beinhaltet viele Formen, Farben und verschiedene
Auspragungen. Sie findet im 6ffentlichen Raum genauso statt wie in tollen Kunstorten.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:
Kunstmuseen, Jugendkunstschulen, Kunstvereine, Kunstateliers, freie Maler*innen, Fotograf*innen,
Illustrator*innen, Graphic Recorder*innen, Bildhauer*innen etc.



Literatur
Buchstaben & Verse, E-Book & Schriftrolle, Bilderbuch & Brief...

In die vielfdltigen Welten der Literatur eintauchen, sich in dicken Biichern verlieren, in E-Books stdbern,
Gedichte im Mund zergehen lassen, die Helden und Schurken unserer Lieblingsgeschichten bei ihren
Abenteuern begleiten, selbst Geschichten schreiben, diese in unterschiedlichen Schriften festhalten
und vorlesen. Herausfinden, wie Autor*innen eine Geschichte schreiben und Bibliotheken einen riesen
Fundus an Medien und Moglichkeiten bereithalten.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:
Bibliotheken, Archive, Literaturmuseen, Lesecafés, Autor*innen, Lyriker*innen, Ubersetzer*innen,
Poetry-Slammer*innen

Medien

Smartphone & Tablet, Zeitung & Fernsehen, Kamera & Regiestuhl...

In Radio- oder Fernsehredaktionen hineinschnuppern, Journalist*innen interviewen, sich mit
Zeitungsartikeln und Drehorten beschaftigen, mit der Kamera losziehen und seine Stadt portraitieren,
einen Blog schreiben, ein eigenes Spiel oder einen Roboter programmieren oder sich ein Digitorial
ausdenken.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:

Radio, Zeitung (Besuch in einer Lokalzeitung kann zum Beispiel eine Verbindung von Printmedien
und digitalen Medien (E-Reader und Online-Ausgabe) aufzeigen), Gamer, Programmierer, Online-
Redakteur*innen, Web-Designer*innen, Blogger*innen etc.

Musik

Stimmgabel & Tonspur, Klassik & Rock'n Roll, Panflote & Dudelsack, Instrumente, Noten...

Musik ist Gberall, aber wie wird sie ,,gemacht“? Wo kommt sie eigentlich her? Wie arbeiten
Musiker*innen und Komponist*innen? Instrumente kennen lernen von Klavier, tiber Cello bis hin zur
arabischen Oud, mit der eigenen Stimme experimentieren, Beatboxen, Loopen und Bodypercussion
ausprobieren, beobachten wie im Tonstudio Musik aufgenommen wird, mit elektronischen
Effektgerdten spielen, einen Orchestergraben inspizieren und selbst ein Musikstiick schreiben oder ein
Instrument bauen.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:

Musikschulen, Musiktheater, Jugendclubs, Tonstudios, Sdnger*innen, Instrumentalist*innen,
Chorleiter*innen, Tontechniker*innen, Konzerthauser, Jazzclubs, Komponist*innen,
Musikvermittler*innen, Kulturvereine und kulturelle Freundeskreise



Tanz
Ballettschuhe & Hip-Hop-Rhythmen, rituelle Tanze & Akrobatik, Ghettoblaster & nackte FilRe...

Wie arbeiten professionelle Tanzer*innen? Und was macht eigentlich ein/e Choreograf/in? Und wie
merkt man sich tiberhaupt diese ganzen Bewegungen? Selbst so unterschiedliche Tanzstile wie Hip-Hop,
Ballett oder Linedance ausprobieren, mit Bewegungen experimentieren und eigene kleine
Choreografien entwickeln.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:
Tanzschulen, Tanzvereine, Tanztheater, Tanzpadagog*innen, Tanzer*innen, Kulturvereine und
kulturelle Freundeskreise etc.

Geschichte
Ritter & Burgen, Kompass & Landkarte, Marchen & Mythen...

Was fiir eine Vergangenheit hat unsere Stadt? Und wo kdnnen wir ihre Spuren entdecken? In
Geschichte eintauchen, sich mit Stadtgeschichte, Naturkunde, Religion, Anthropologie, Geografie etc.
beschaftigen.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:

Museen aller Art wie z.B. Stadtmuseum, Heimatmuseum, Bergbaumuseum, Naturkundemuseum,
Archive, archdologische Museen, Freilichtmuseen, Kirchengemeinden, Historiker*innen,
Archdolog*innen, Kulturvereine und kulturelle Freundeskreise etc.

Extra
Der Extra-Sticker wird verliehen, wenn das Projekt keiner Sparte eindeutig zugeordnet werden kann
oder sparteniibergreifende Veranstaltungen stattfinden.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:

Besondere Kultureinrichtungen wie etwa soziokulturelle Zentren oder nicht an eine Kultureinrichtung
gebundene Formate wie Festivals, interkulturelle Stadtfeste, sowie Kulturvereine und kulturelle
Freundeskreise etc.



Hinweise zum organisatorischen Verfahren

a) Allgemeine Infos:

Jeder Kulturstrolch bzw. jede Kulturstrolche-Klasse besucht mind. 1 Sparte und/oder Kultureinrichtung
oder Kiinstler*in pro Schulhalbjahr. Ab der Klasse 2, erstrolchen” die Kinder so insgesamt mind. 6
Sticker im Laufe ihrer drei Kulturstrolchejahre.

Die Erkundung einer Sparte beinhaltet mehrere Besuche in der Kultureinrichtung oder Besuche eines
Kinstlers/Vermittlers in der Klasse. Das Eintauchen in eine Sparte erfolgt durch: Sehen, erkunden und
selbst tatig werden!

Schritt 1:
Die Kulturstrolche stimmen sich auf die Kultureinrichtung ein, entweder durch die Lehrer*innen oder
durch Kiinstler*innen/Vermittler*innen, die in die Klasse kommen.

Schritt 2:
Die Kulturstrolche lernen eine Kultureinrichtung und die Grundprinzipien der Kultursparte kennen.

— Die Kulturstrolche lernen dabei Profis bzw. Kiinstler*innen kennen
— Die Kulturstrolche werden selbst kreativ und diirfen kiinstlerisch tatig werden.

— Die Kulturschaffenden sorgen im Sinne von Nachhaltigkeit fiir an das jeweilige Angebot
anknipfende Moglichkeiten zur Weiterarbeit.

Schritt 3:

Nach Absolvierung der Kulturbesuche gibt es einen Sticker fiir das Kulturstrolche-Heft und die
Moglichkeit, in diesem kiinstlerisch das Erlebte zu reflektieren und persénliche Erfahrungen
festzuhalten. Dies ist essenzieller Bestandteil der Nachbereitung eines Besuches und liegt in der
dariiber hinausgehenden Ausgestaltung in der Verantwortung der Lehrkraft.



Hinweise zum organisatorischen Verfahren

b) Verfahren zur Anmeldung und Projektdokumentation
nach Abschluss des Projektes:

... vor dem Start des Schuljahres

Die Schulleitung meldet die Klassen an, die in dem kommenden Schuljahr an dem Projekt
,Kulturstrolche” teilnehmen mdchten. Nach der Anmeldung wird ein Kooperationsvertrag zwischen
der Schule und der entsprechenden Mitgliedsstadt geschlossen . Fiir Projektanmeldungen kann das
Dokument auf S. 23 verwendet werden.

... vor dem Kulturstrolche-Projekt

Die Lehrkrafte vereinbaren mit den Kultureinrichtungen einen Termin und melden sich mit ihren
Kulturstrolche-Projekten bei der Projektleitung ihrer Mitgliedsstadt an.

... nach dem Kulturstrolche-Projekt:

Jede Klasse fertigt nach Absolvierung eines Projektes einen Projektbericht an. Eine Vorlage finden Sie
auf S. 24. Das Ausfiillen des Projektberichts ist verpflichtend und wichtig fiir die weitere Teilnahme am
Programm der Kulturstrolche.

e e e T S -——



1: Lesen und lesen lassen

Die Stadt Marl hat eine eigene Kinder- und Familienbibliothek, und weil diese in einem kleinen Turm
beheimatet ist, heilt sie ,Tlirmchen”. Die Kulturstrolche besuchen das Turmchen und lernen hier die
ganze, unfassbar grofle Welt der Literatur kennen. Dozent*innen tragen vor, lesen vor, lesen mit,
lassen lesen und vermitteln den SpaRR am Lesen.



Nr. Gliick auf, Gliick auf!

Marl ist gepragt durch die Bergbaugeschichte. Und wenn ein echter Bergmann in seiner Kluft in die
Klasse kommt und von Unter Tage berichtet, ist das Geschichte zum Anfassen. Aber auch ein Besuch im

ehemaligen Erzschacht darf nicht fehlen und ein Rundgang durch die Stadt.



Applaus, Applaus, Applaus!

Theaterpadagogen besuchen die Klassen und studieren mit den Kindern ein kleines Theaterstlick ein,
bei dem jeder und jede einen Rolle und ein bisschen Text bekommt. Und am Ende wird vor den
anderen Klassen und Familienmitgliedern das Stick in der Aula oder Musikraum aufgefihrt.

e e e T S ———



Bis die Socken qualmen!

Ein groRes Tanzstlck, das aus sechs kleinen Teilen besteht; jede Klasse lbt einen einzelnen Teil ein und
am Ende werden alle sechs Teile zu einem groRen Tanztheaterstiick zusammengefiihrt — und auf der
grolRen Bithne im Theater aufgefiihrt!



1. Kunst kommt von Konnen

Das Skulpturenmuseum in Marl ist etwas ganz besonderes. Ein freischaffender
Kinstler besucht die Klassen und lasst die Kinder frei Kunst erschaffen, z.B. Plastiken
oder Graffitis; es folgen Besuche im Museum und am Ende ein grof3es Kunstwerk, an

dem alle Kinder beteiligt sind.



Musik liegt in der Luft....

Musiker*innen bringen lhre Instrumente mit in die Klassen, die Kinder diirfen diese anfassen und
ausprobieren. Sie lernen viel (iber Instrumente, was diese kénnen und in welche Gruppen sie sich
einteilen lassen. In einem kleinen Konzert fiir alle Kulturstrolche-Klassen eines Jahrgangs entfaltet dann

die Musik ihre ganze, unvergleichliche Wirkung....



Kooperationspartner*innen der Kulturstrolche

Alle Marler Grundschulen:

Aloysiusschule
August-Dohr-GS
Bartholomdusschule
Bonifatiusschule
Canisiusschule
Goetheschule

GS Sickingmuhle
Haard-/Johannesschule
Harkortschule
Kathe-Kollwitz-Schule
Martin-Buber-Schule
Overbergschule

Pestalozzischule

Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:

Theater Marl
Musikschule Marl
Skulpturenmuseum
Stadtbibliothek
Heimatmuseum
Sandra Miller
Ignas Gleixner
Irene Rasch-Erb
Ingrid Bourdeaux
Marc Lankeit

Beate Conze

e e e T S -——
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Ort, Datum

Name der Einrichtung: Stadt Marl
StrafRe: Am Theater 1
Postleitzahl, Ort: 45786 Marl

Tel/ Fax/ Email: 02365 992621 / 02365 994233 / cornelius.demming@marl.de

Stadt/ Fachbereich Amt 48
StraRe/ Haunummer s.o.

PLZ/ Ort s.o.

Schuljahr: 2 -4

Folgende neue Klassen unserer Schule mit den entsprechenden Klassenlehrer*innen nehmen
an dem Kulturstrolche-Projekt teil:

Klassen Anzahl Klassenlehrer*in/ Email
Schiiler*innen Ansprechpartner*in

e e e T S -



Projektbericht

Klasse:

Klassenlehrer*in:
Schiiler*innenanzahl:

Institution/ Einrichtung/ Kinstler*in:
Datum:

Bericht:

Fazit:

Anmerkungen:

Anlage (Fotos, Schiler*innenberichte etc.):
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____________ h Cornelius Demming
Stadt Marl

Am Theater 1
45768 Marl

T: 02365 992621
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cornelius.demming@marl.de

________________________

Mehr dazv unter I I
www.kvulturstrolche.de Qtadt
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